
*in Kooperation mit

Erlebnispädagogische 
Programme und Team-Building

1. Escape-Bus 100 €/Spiel 2. Bogenschießen

Erlebnispädagogische Programme* 25 € pro Person
4. Abenteuertag    Einen spannenden Tag im Wald und jede Menge Naturerlebnis bietet unser Abenteuer-
tag im Wald! Wir bauen gemensam eine Hütte, lernen mit Pfeil und Bogen zu schießen und machen Feuer ohne 
Feuerzeug, da ist jede Menge Erlebnis geboten und Spaß garantiert!

Bei unserem einmaligen Escape-Spiel 
steht Team-Building, Kommunikation 
und „abgefahrene“ Rätselaction ganz 
oben! Bist du bereit dich einsperren 
zu lassen? Mindestens 4, maximal 12 
Personen tauchen für 60 min. in ein 
äußerst spannendes Abenteuer ein! 
Ab 13+ Jahren.

Anlegen, Zielen und 
tief durchatmen: Unter 
fachkundiger Anleitung lernt 
ihr den sicheren Umgang mit 
Pfeil und Bogen. Einführung 
und intuitives Bogenschießen, 
Zielübungen und Siegerehrung! 
Ab 3. Klasse/8+ Jahren.
Dauer: 2-3 h, mind. 15 / max. 25 Pers., 13 € p.P.

5. Waldkids
Spielerische Erlebnisse in der Natur, Sinneserfahrungen 
und kreativ sein mit Naturmaterialien stehen an diesem 
Tag im Vordergrund. Das schafft intensive Momente und 
anhaltende Erinnerungen und ist für die Kinder von heute 
so unerlässlich wie es schon immer war. 
Wir bringen die Kinder im Wald in Action!

6. Survival-Erlebnis-Tag 
Hier dreht sich alles um das Leben im Freien! Mit den 
Hilfsmitteln, die der Wald bietet, wird eine Notunter-
kunft gebaut, im Wald den Spuren der Wildtiere ge-
folgt, Nahrung und Wasser gesucht und Feuer ohne 
Feuerzeug gemacht.

8. Klasse Klasse
Das Programm für die Klassengemeinschaft! 
Durch guten Zusammenhalt und Teamgeist wird die 
Klasse gemeinsam die Aufgaben meistern und Situatio-
nen erleben, die Spaß am Miteinander verschaffen 
und einfach gut für die Klassengemeinschaft sind!

7. Outdoor-Olympiade 
Was haben Spinnennetz, Rettungsinsel, Säurefluss und 
Wildtierrätsel gemeinsam? Sie bieten als gut durchdach-
te Team-Aufgaben ein abwechslungsreiches, päda-
gogisch wertvolles Programm! Dabei werden knifflige 
Aufgaben und spannende Rätsel gelöst. 
Außerdem warten tolle Herausforderungen, 
die auch ohne Sportlichkeit gemeistert werden!

10. Klasse und Survival-Erlebnis 
Viele Gruppen haben es mit Ihrem Gemeinschaftssinn 
nicht leicht. Nach einem Vormittag mit Aufgaben rund 
um die Klassengemeinschaft wird sich am Nachmittag 
bei Hüttenbau im Wald und Feuer machen ausgetobt.
Ideal für jüngere Klassen, die am Nachmittag gerne 
“schlapp“ machen.

9. Klassenlotterie
Das neue Programm für Ihre Klassengemeinschaft. 
Ein flexibles, dynamisches und erlebnisreiches Programm 
mit dem Fokus auf handlungsorientiertes Lernen, Stär-
kung der sozialen Kompetenz, Übernahme sozialer Ver-
antwortung und die Verbesserung der 
Klassengemeinschaft.

11. Move It ! (6h-Programm 25 € p.P.,
oder 3h-Programm 16 € p.P.)
Move It! Na klar! Sich bewegen, Spaß haben, Motorik 
entwickeln. Das ist für alle ein tolles Programm. 
Ob bei der menschlichen Murmelbahn, der Luftballon-
jonglage oder vielen anderen Modulen rund um das 
Thema Bewegung, hier wird es lustig!

3. Nachtwanderung (1,50 € pro Person, mind. 20 TN)
In der Dunkelheit mitten im Wald in die Nacht horchen, das ist für viele Kinder und Jugend-
liche eine eindrückliche Erfahrung! Die Wälder rund um den Flensunger Hof eignen sich 
sehr gut für spannende Nachtwanderungen. Wir bieten optional an, Ihre Gruppe mit einer 
spannenden Geschichte mit christlichem Inhalt zu fesseln. Auch Fackeln stellen wir gerne 
bereit (1,50€/Stück)! 



Freizeitdorf Flensunger Hof e.V.
Am Flensunger Hof 10-11  
35325 Mücke
info@flensungerhof.de
fon 06400.50980 fax 06440.50990
www.flensungerhof.de
Bilder: Flensunger Hof und pixabay.com

* Programme mit unserem Kooperationspartner 
„MIT SACK UND PACK“, www.mit-sack-und-pack.de 
Preise ohne Gewähr, gültig für 2024 bei min. 20 Personen, 2 Freiplätze

Interesse gew
eckt?

Wir freuen un
s auf Euch!

Mehrtagesprogramme (38 € pro Person)*
14. Starke Klassengemeinschaft - Teamspass

                                                                          
Tag 1: Die Klassenfahrt beginnt und ein Nachmittag voller Bewegung und Action wartet schon auf uns.
Da heißt es: Gut zu Mittag essen und raus in die Natur. Bei Slackline und Riesen-Jump-Rope erleben wir
einen Nachmittag mit viel ausprobieren und Bewegung. Gemeinsam stark zu sein kann hier schon mal
eine Hilfe sein und wird als erster Eindruck wieder mit zurück in die Unterkunft kommen.

Tag 2: Jetzt geht es ran an den Gemeinschaftssinn. Bei koperativen Aufgaben werden wir nachhaltig
die Klassengemenschaft entwickeln und viel Spaß am Miteinander haben. Zusammenhalten, sich helfen,
keinen Ausschließen und passende Vereinbarungen treffen, sind heute sehr wichtig um gemeinsame
Ziele zu erreichen. Wir schaffen das und werden gestärkt und voller Eindrücke wieder zur Unterkunft
zurückkehren.

Tag 3: Heute heißt es Zimmer räumen und Abschied nehmen!

Mehrtagesprogramme (38 € pro Person)*
15. Der Natur auf der Spur - Den Wald als Lebensraum entdecken
Tag 1: Sie reisen zum Mittagessen an. Und gleich geht es los. Mit einem erlebnispädagogischen Trainer
werden Sie den ersten Nachmittag aktiv im Wald verbringen und einen Grundstein für die Klassenfahrt
legen. Mit Hüttenbau und ersten Teammodulen toben sich alle ordentlich aus.

Tag 2: Nach einer gute Nacht in der Jugendherberge, stärken sich die Schülerinnen und Schüler erst
einmal beim Frühstück. Der Morgen startet danach mit der Wanderung zum selbst errichteten Laubhüttendorf.
Jetzt wird das Dorf mit Leben gefüllt – das heißt Essbares, so wie auch Tierspuren suchen, und
ein Feuer ohne moderne Hilfsmittel entfachen. Aber auch der Zusammenhalt wird durch Aufgaben rund
um die Klassengemeinschaft gestärkt. Bestimmt gibt es für die Klasse und alle Naturentdecker noch viel
mehr zu erkunden. Einfach ein spannender Tag in der Natur! Abends erwartet die Unterkunft die Schülerinnen
und Schüler zu einem leckeren Abendessen.

Tag 3: Heute heißt es Abschied nehmen und mit vielen Erinnerungen den Heimweg antreten!

und Teamerlebnisse in der Natur

@flensungerhof

Infos und Buchung:

Halbtagesprogramme*
11. Move It ! (3h-Programm 16 € pro Person oder als 6h-Programm 25 € p.P.) 
Move It! Na klar! Sich bewegen, Spaß haben, Motorik entwickeln. Das ist für alle ein tolles Programm. Ob bei der 

menschlichen Murmelbahn, der Luftballonjonglage oder vielen anderen Modulen rund um das Thema Bewegung, 

13. Schatzsuche (3h-Programm, 16 € pro Person)
Wir suchen einen Schatz mit Karte und Kompass! Nach einer kurzen Einführung in die Verwendung von Kompass
und Karte werden wir in kleinen Teams gemeinsam einen Schatz suchen. Eine knifflige Aufgabe mit reichlich Wissens-
transfer, Bewegung und natürlich dem so wichtigen Erfolgsgefühl.

12. Hüttenbau und Teamgeist (3h-Programm, 16 € pro Person)
Ankommen, raus in die Natur und sich bewegen. Nach der Anreise heißt es die Umgebung zu erkunden und bei
Teamaufgaben zur Stärkung der Gemeinschaft und beim Hüttenbau im Wald Spaß zu haben.


